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はじめに（必ずお読みください）

この度は、裏方屋からドラフティにご登録いただき誠にありがとうございます！

ご使用前に、以下のようにいくつかの注意事項がございます。

登録に関する3つのボタンについて

ドラフティには、Alt / Optionキーを押すことで表示される <Unsub>(登録解除)ボタン、タイトルレイヤーにある

デフォルト <編集>を押すことで表示される <登録種類>ボタン、 <購読解除>ボタンという登録に関する３つのボ

タンがございますが、これらのボタンは機能が無効になっております。

ドラフティの登録の解除/サービス停止をご希望の際は、裏方屋（ info@urakataya.com ）にご連絡ください。

(Alt / Optionキー)

以下 <Unsub>(登録解除)ボタン　→　 使用できません。

(タイトルレイヤー内の、デフォルト<編集>画面)

以下<登録種類> <購読解除>ボタン　→　 使用できません。
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<ヘルプ>ボタンについて

ドラフティ内にある<ヘルプ>ボタンから作成されるEメールは、本国アメリカのドラフティチームへ送信されます。

裏方屋のサポートチームとは連動しておりませんのでご注意ください。
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裏方屋のサポートチームとは連動しておりません。

操作に関するご質問等は、drafty@urakataya.comにお問い合わせください。

裏方屋のドラフティサポートチームが、日本語にて対応いたします。

（現在、メールのみのお問い合わせとなっております。）

ドラフティのアップデートとキャッシュ/Cookieのクリアについて

ドラフティでは、現在もソフトウェアのアップデートを続けており、バグの改善などに日々取り組んでおります。常

に 新版のドラフティを、正常にみなさまに使用していただくには、ユーザー様ご自身でブラウザのキャッシュと

Cookieを、定期的に消去していただく必要がございます。

ドラフティの画面右上に「Latest Version is 〜」という表示が出ている際は、ドラフティのアップデートが必要で

す。
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(以下拡大写真)

その際は、Google ChromeのキャッシュとCookieをクリアしていただくと、次に開いた時点で 新版が使用可

能になります。

Google ChromeのキャッシュとCookieのクリア方法：

手順１：Google Chrome の右端の３つの点アイコンから設定ページへ

手順２：設定ページ内の「その他のツール」を選択

手順３：「閲覧履歴を消去」を選択

手順４：「Cookieと他のサイトデータ」と「キャッシュされた画像とファイル」の項目にチェックを入れる。(確実に消
去されるよう、期限設定は「全期間」にしていただくことをお勧めします。)
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手順５：<データを削除>を選択

Windowsの場合、Shift + Control + Delete キーで、一度に「閲覧履歴データの削除」画面までジャンプするこ

とが可能です。

Mac OSの場合、Shift + Command + Delete キーで、一度に「閲覧履歴データの削除」画面までジャンプする

ことが可能です。

以上の操作を行った後、再度ドラフティにログインすると、 新バージョンのドラフティが開きます。

現在使用中のバージョンは、画面左上に表示されます。
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ドラフティご使用にあたり、ドラフティ自体のアップデートや、お客様のGoogleドライブとの連携を円滑

にするため「Googoe Chrome」のご使用を推奨しております。

アップデート以外でも正常な機能をご使用いただけるようユーザーご自身でブラウザのキャッシュと

Cookieを定期的にクリアしていただくことを推奨しております。
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1. ドラフティマニュアル

1-1. レイヤー設定

この６つの項目が、ドラフティのレイヤーです。

全てのオブジェクトは、既に各レイヤーに割り振られており、各オブジェクトを選択すると、自動でレイヤーも切り

替わります。

すでに配置されているオブジェクトを選択するには、該当するレイヤーへ移動してから選択してください。

オブジェクトのレイヤー配分は、「オブジェクトについて」の、各オブジェクトを参照してください。

1-1-1. タイトルレイヤー

用紙サイズの設定をはじめ、表示言語の切り替え、縮尺設定、単位設定、使用しているシンボルキー、会場名

などが表示されるタイトル部分の細かい設定など、主に、図面の基本設定を行うためのレイヤーです。
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[デフォルト:]の<編集>ボタン

[デフォルト:]の<編集>ボタンからは、ドラフティを開いた際に、図面右、もしくは図面下に表示される、タイトル内

に表示される情報や、言語などの基本設定を行うことができます。

以下[デフォルト:]の<編集>ボタンからの基本情報入力欄。

現在のバージョン4.0.5では下記の画像のように「左側の項目」が英語表記となっております。現在、改

善に取り組んでおります。横の入力欄は、日本語で入力していただけます。
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[Name：]　(名前)

[Phone：]　(電話番号)

[Email：]　(メールアドレス)

[Firm：]　(会社名)

[Address1：]　(住所１)

[Address2：]　(住所２)

以上の情報は、タイトル内のDesigner Info（デザイナー情報) の欄に掲載されます。
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(↓以下、Designer Info (デザイナー情報)欄)

(↓以下：赤枠部分 Designer Info (デザイナー情報)欄) の拡大)
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[Document：] (図面名)　→　ここで入力した名称が、プレート１の名称です。

[Design Type：] (デザインタイプ) →　Production Info 欄に反映され、ここで選択したセクションのデザイナー

名に、ユーザーの名前が表示されます。

(↓以下写真はDesign Type (デザインタイプ) で照明を選択した場合の、Production Info(プロダクション情報)

欄)

照明、音響、映像のどのセクションを選んでも、図面の機能に違いはありません。
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[Border Position：] (タイトル表示)　→　タイトルの表示場所を、図面右もしくは下から選択できます。

[Title Block：] (タイトルブロック)　→　タイトル枠の線の表示スタイルを選択できます。

[Mesurement：] (単位)　→　メートル、インチから単位を選択できます。

[Language：] (言語)　→　アメリカ英語、イギリス英語、ドイツ語、スペイン語、韓国語、日本語の中から言語を

選択できます。

以上、設定が完了したら[保存]を押し、メイン画面に戻ります。

注意：[デフォルト:]の<編集>から入力された内容は、次に開いた新規画面から反映されます。そのた

め、保存を押した後、Shiftキーを押し、画面左側のファイル処理に表示される、<新規>ボタンを押して入力内容

が反映されているかをご確認ください。

[タイトル表示:]の<編集>ボタン

[タイトル表示:]の<編集>ボタンからは、図面右、もしくは図面下に表示されるタイトル枠内に、何を表示するかの

選別を行うことができます。チェックマークを入れた項目が、タイトル枠内に表示されます。

以下、[タイトル表示:]の<編集>ボタンからの内容

Ver 4.0.5では、以下がまだ英語表記となっております。現在改善に取り組んでおります。
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Symbol Key (シンボルキー)
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ドラフティ

使用している機材のシンボル一覧を表示します。

ここに表示される機材の名称は、機材レイヤーから入力できる[キー：]の入力欄から任意に変更することができ

ます。

また、タイトルレイヤーから、このシンボル枠に限り、ドラッグ操作で任意の場所に移動させることができます。
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Production Notes (一般注意事項)

「一般注意事項」という欄が表示され、タイトルレイヤーから枠内をクリックすることで、図面や仕込みの際の注

意点など、様々な事柄を入力することができます。また、インポートした公演ロゴ、会社ロゴなどの.jpg（.jpeg）、

.pngの画像を入れるスペースとして活用することができます。

Typical Unit (シンボルの説明)
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ドラフティ

ドラフティで使用されている、シンボルに対するアイコンの説明欄になります。

Scroller、Template、Unit、Channelの表記例がソースフォーを元に表示されます。

Ver 4.0.5現在、この中を編集することはできません。

Legalese (法規内容）

図面に対する法規を表示します。

タイトルレイヤーから枠内をクリックすることで文章内容は編集することができます。

Designer Info (デザイナー情報)
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ドラフティ

[デフォルト:]の<編集>ボタンから入力した情報が反映され表示されます。

タイトルレイヤーから直接枠内をクリックすることで編集することもできます。

Show Name (公演名)

公演名の表示を入力することができます。

タイトルレイヤーから直接枠内をクリックし編集します。

入力した公演名は全てのプレートに反映されます。

Drawing Name (図面名)
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ドラフティ

タイトルレイヤーの[デフォルト:]の<編集>ボタンからDocument (図面名)に入力した名前が反映され、表示され

ます。（プレート１を選択している場合に限る）

タイトルレイヤーから直接枠内をクリックすることで編集することもできます。

また、プレートを変更した場合、選択しているプレート名が反映されます。

Production Info (プロダクション情報)

プロデューサー、団体名、演出家、セットデザイナーなど、公演に関わる人の名称を入力することができます。

[デフォルト:]の<編集>ボタンで選択した[Design Type] (デザインタイプ)によって、ユーザーの名前がどのセク

ションで表示されるかが決定されます。
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ドラフティ

例えば、[Design Type]が[照明]に設定されていれば、ユーザー名は照明デザイナーの欄に自動で表示されま

す。タイトルレイヤーから直接枠内をクリックすることで、編集することもできます。

Theater Name (会場名、会場の場所)

劇場名、会場名を入力し、表示させることができます。

タイトルレイヤーから直接枠内をクリックし、編集します。

入力した内容は、全てのプレートに反映されます。

Drawing Info (図面情報)
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図面のスケールや、作図番号、作図者や改正日を入力することができます。

タイトルレイヤーから直接枠内をクリックし、編集します。

入力した内容は、全てのプレートに反映されます。

Ver .4.0.5現在、作図番号に入力した数値について、プレートを切り替えるたびに０が表示される不具

合が生じております。現在改善に取り組んでおります。詳細につきましては、バグレポートページの「タイトル内

の作図番号について」をご覧ください。）

1-1-2. 機材

主に、照明、音響、映像の機材シンボルを扱うレイヤーになっております。

また、<ラック>、<マイク>、<信号配線>、<マルチ> オブジェクトも、このレイヤーに属します。

機材を選択していない状態から、<追加>を押すことでフォーカスポイントを追加し、それに対する灯体を置いて

いくことができます。

詳しくは、「フォーカスポイントについて」をご参照ください。
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ドラフティ

1-1-3. 寸法レイヤー

ここでは、<定規>、<ノート>、<メジャー>、<矢印>のオブジェクトを扱います。

テキストメモや、距離の測定、長さの表記を主とするレイヤーとなっております。

センターライン、プラスターラインも、このレイヤーから選択することができます。

1-1-4. ポジションレイヤー

ここでは、<直線パイプ>、<曲線パイプ>、<スタンド>、<トラス>、<ラダー>を扱います。

さらに、このポジションレイヤーから機材シンボルの選択も行うことができるため、各種設置場所から、そこへ設

置した機材に対する操作を同時に行うことができます。

<番号割当て> ボタン

ポジションレイヤーにおいて、<番号割当て>ボタンをオンにすると、バトンやトラスに入力された値や番号が、設

置された機材へ自動で割り当てることができます。

[スタート灯体：]　→　 バトンやトラス設置された機材シンボルに対し、ここに入力された数値から、番号を割り

振っていきます。

[灯体順序：]　→　<右から左>　<左から右>　の２種類から選択でき、設定された方向に従い番号を割り振って

いきます。
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ドラフティ

1-1-5. セットレイヤー

<セット四角>、<セット多角>、<セット円>、<セット直線>、<セット曲線>、<幕類>、<備品>、<マーカー>を扱いま

す。

主に舞台美術や、ステージ基礎、人物モデルなどをこのレイヤーで扱うことができます。

インポートしたPDFも、セットレイヤーに組み込まれます。

DXFに関しては、インポート時に [Scene]にチェックをいれたレイヤーが、セットレイヤーに組み込まれます。

<スマートセクション>、<バトン割表>のオン、オフも、セットレイヤーから切り替えることができます。

詳しくは、「<スマートセクション>機能について」、「<バトン割表>機能について」、をご参照ください。

1-1-6. 建築物レイヤー

<建築物四角>、<建築物多角>、<建築物円>、<建築物直線>、<建築物曲線>を扱います。

主に劇場基礎や、大きな枠組みを描くときにこのレイヤーで扱うことができます。

インポートしたDXFに関して [Arch]にチェックをいれたレイヤーが、建築物レイヤーに組み込まれます。

1-1-7.レイヤー別の表示方法

図面上で、選択しているレイヤーのみの表示したい場合や、そのほか指定のレイヤーにおけるオブジェクト表示
を一時的に非表示にしたい時、Shift キーで行うことができます。

例えば、<機材>レイヤーの灯体表示のみにしたい場合：
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ドラフティ

手順１：<機材>レイヤーを選択

手順２：Shiftキーを押しながら、非表示にしたいレイヤーボタンを選択。
ピンクの表示になったレイヤーのオブジェクト表示が一時的に消えます。
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ドラフティ

手順３：表示を戻す場合は、再度Shiftキーを押しながらピンクのレイヤーを選択することで表示が戻ります。

また、指定のレイヤーを非表示に状態でPDFやPNGに図面をエクスポートすると、非表示状態が反映された図
面が書き出されます。

ドラフティテクニカルサポート

drafty@urakataya.com
Youtube裏方屋ドラフティチャンネル
テクニカルサポートページ

販売店：裏方屋ドットコム

info@urakataya.com
https://www.urakataya.com

03-5843-4354

30 / 108

mailto:drafty@urakataya.com
https://www.youtube.com/channel/UCdXUVrILbvvAqQclAeFvlrw
https://www.urakataya.com/page/108
mailto:info@urakataya.com
https://www.urakataya.com/


ドラフティ

1-2. プレート設定

プレートは、同じ図面データ内において「ページ分け」を行うことができる機能です。

大30枚まで設定でき、断面図、立面図、データ配線図をはじめ、各セクションに分けた図面の作成が可能で

す。

プレート１の名称は、タイトルレイヤーの[デフォルト:]の<編集>ボタンから設定できる、[Document](図面名)に

入力された名前です。

プレート２の<断面図>は、スマートセクション機能がオンであれば、<平面図>で描かれたバトンや灯体のポジ

ションが自動で断面図に反映され、タッパや見切れラインなどを確認することができます。

すでに名前の付いているプレートも含め、全てのプレートは、編集から名称を変更できます。名称が入力されて

いないプレートは、以下メイン画面からのドロップダウンには表示されません。
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ドラフティ

注意：スマートセクション機能は、<セット>レイヤーの<スマートセクション>ボタンをオンにすることで、

有効にすることができます。詳しくは、「スマートセクション機能について」をご参照ください。

1-3. 選択機能

まずオブジェクトを選択し、各種ボタンを押すことで、図面上でその項目において共通するオブジェクトを、一括

で選択できる機能です。

[通常]

[Shift キー 時)]

[Alt / Option キー 時]
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ドラフティ

<タイプ>　→　オブジェクトを選択し、<タイプ>を押すことで、図面上で同じタイプのシンボルを全て選択できま

す。例えば図面上のソースフォーを１つだけ選択してから、<タイプ>を選択すると、その図面上の全てのソース

フォーが選択されます。

<カラー>　→　オブジェクトを選択し、<カラー>を押すことで、図面上で同じ色番号の灯体が全て選択されます。

<Ch 範囲> → 入力したチャンネル範囲の灯体を全て選択することができます。例えば、101-201と入力する

と、チャンネル101 から201の間の灯体が全て選択されます。

<Dim 範囲>　→　入力したDMX番号の範囲の灯体を、全て選択することができます。例えば、11-21と入力す

ると、DMX番号 の11 から21の間の灯体が全て選択されます。

<ポジション>　→　オブジェクトを選択し、<ポジション>を押すことで、そのオブジェクトと同じバトン、同じトラス、

同じポジション名のオブジェクトを全て選択します。

<チャンネル>　→　オブジェクトを選択し、<チェンネル>を押すことで、そのオブジェクトと同じチャンネル番号の

オブジェクトを全て選択します。

<アクセサリ>　→　オブジェクトを選択し、<アクセサリ>を押すことで、トップハットなど、同じアクセサリを搭載し

たオブジェクトを全て選択します。

1-4. インポート機能 (挿入機能)

劇場図面や、他のセクションから送られてきた図面を、ここからインポートできます。

PDF、DXFファイルの両方に対応し、PDFは全て<セット>レイヤーに配置されます。

DXFでは、レイヤーごとに[Scene]、[Arch]、[非表示]を選択することができ、[Scene]を選ぶとセットレイヤーへ、

[Arch]を選択すると建築物レイヤーへインポートされます。
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ドラフティ

Commandキーにより、.draftyのデータもここから直接インポートすることができます。

[通常]

[Shift キー 時]

[Command キー]

[Alt / Option キー 時]

1-4-1  PDFのインポートについて

手順１：Shift キーを押し、左のインポートに表示される<PDF>ボタンを選択します。
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手順２：<ファイルを選択>ボタンを押し、インポートするPDFデータを選択します。

手順３：取り込むPDFデータが複数のページで成り立っている場合、[Page：]のドロップダウンから、インポート
するページを指定します。
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手順４：その後、<インポート>ボタンを押すと、指定されたPDFのインポート作業が開始されます。

以上の手順で取り込まれたPDFデータは、全て<セット>レイヤーに配置されます。

注意：例えば、jpegなどの画像データをPDF化した極端に容量の大きいPDFデータは、取り込めない
場合がございますので、あらかじめご了承ください。
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ドラフティ

1-4-2 DXFファイルのインポートについて

DXFファイル側の設定

ドラフティでインポート可能なDXFファイルフォーマットは、

[ DXF Text ]
[ 2018 - 2020 ]

となっております。

他社のCADソフトウェアからDXFファイルを書き出す際は、このDXFフォーマットを必ずご確認ください。
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ドラフティ

[ DXF Binary ]　や、[ 2017 ] 以前のDXFファイルは、ドラフティで取り込むことができませんので、あらかじめご
了承ください。

その他、DXFファイルのレイヤーやクラスに関する設定は、ユーザーの好みに応じるものとなります。

手順１：ドラフティ画面左のインポートに表示される<DXF>ボタンを選択します。

手順２：<ファイルの選択>ボタンを押し、インポートするDXFデータを選択します。
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ドラフティ

手順３：ファイルが選択されたら、<インポート>を押します。

手順４：DXFファイルのアップロードが終了すると、以下の画面が表示され、DXFファイル内のレイヤーを、ドラフ
ティの<セット>レイヤー、もしくは<建築物>レイヤーに振り分けを行う画面が表示されます。
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ドラフティ

注意：Layer, Items, Arch, Scene の表示が、現在は英語表記のみとなっております。
ご了承ください。

Layer →　DXFファイル内のレイヤーのことです。

Items →　DXFファイル内の、そのレイヤーで検出されたオブジェクトの数です。

Arch →　ドラフティにおける<建築物>レイヤーを表します。ここにチェックを入れたレイヤーは、ドラ
フティの<建築物>レイヤーに配置されます。

Scene →　ドラフティにおける<セット>レイヤーを表します。ここにチェックを入れたレイヤーは、ドラフ
ティの<セット>レイヤーに配置されます。

非表示 →　ここにチェックを入れたDXFファイル内レイヤーは、ドラフティでは表示されません。
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ドラフティ

手順５：以上のDXFファイルのレイヤー振り分けが終わったら、<インポート>を選択します。

以上の手順でインポートされたDXFファイルは、<セット>レイヤー、<建築物>レイヤーに、それぞれ１枚のシート
状にインポートされます。

1-5. エクスポート機能 (書き出し機能)
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ドラフティ

作成した図面を書き出すことができます。

<図面> → 現在の図面をPDFで書き出します。

<書類> → 現在の照明データベースの内容をPDFで書き出します。

<.drafty> → 現在の図面を.drafty拡張子で書き出します。

<.csv> → 現在の照明データベースの内容を.csv拡張子で書き出します。

注意：音響データベースの内容は、<入力＆出力>ボタンからのPDFでの出力のみになります。

<全プレート> → 使用しているの図面プレートを全てPDFで書き出します。

<卓データ> → 図面のパッチデータを、ETC、Grand MA、Chamsysの中から選択した卓データに

合うよう、.xmlデータで書き出します。

注意：現在、この<卓データ>ボタンの動作修正を行なっております。

詳細は、バグレポートページの「<卓データ>ボタンについて」をご覧ください。

<.PNG> → 現在表示している図面を、.PNGデータで書き出します。

<入力＆出力> → 現在表示している図面の、入力と出力に関するリストを、PDFデータで書き出しま

す。これで書き出されるデータは音響データベースを元にしており、パッチ表などに便利です。

[通常]

[Shift キー 時]
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ドラフティ

[Command キー]

[Alt / Option キー 時]

保存データ(拡張子.drafty)は、Googleドライブに自動で作成されたDraftyフォルダへ保存されますが、ここから

取り出した保存データをUSBなど別途保存したり、他のセクションにメール送信することも可能です。

1-6. ファイル処理 (保存とロード機能)

ファイル処理の中から、データの保存やこれまでの作業データのロードを行うことができます。

[通常]

[Shift キー 時]

[Alt / Option キー 時]
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ドラフティ

<別名で保存> →　現在作業している図面を名前をつけてGoogle ドライブに保存できます。

<開く> →　Google ドライブ内の保存データ一覧が表示され、既存の図面データを開いて作業するこ

とができます。

<照明データベース> → 灯体に入れたチャンネルやカラー、ポジションなどのデータを自動でリスト化し、別

ページにてそのリストを開きます。作成したデータはPDFもしくは.csvファイルとして書き出すことができます。

<保存> →　現在作業している図面をそのまま保存します。名前の入力がまだの場合は、ここからでも

入力することができます。

<新規> →　新しい図面を開きます。

<G Drive> →本来はこのボタンでGoogle ドライブへジャンプできますが、現在不具合が生じており、改善

に取り組んでおります。( Ver4.0.5現在)

バグレポートページの「<G Drive>ボタンについて」をご覧ください。

<音響データベース> →スピーカーやマイクなど、音響機器に対して入力したデータを自動でリスト化し、別

ページにてそのリストを開きます。作成したデータは<入力＆出力>ボタンからPDFとして書き出すことができま

す。

テクニカルサポートページの「データの保存について」にも詳細を掲載しております。

1-7. その他

[通常]
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ドラフティ

[Shift キー 時]

[Alt / Optionキー時]

<Q&A> →　ドラフティのサイトより、アメリカでのサイトによる、英語でのよくある質問を見ることができます。裏

方屋が製作している日本語のでQ&Aは、こちらをご覧ください。

<マニュアル> →　本国アメリカのドラフティのサイトより、英語版のマニュアルを見ることができます。本マニュア

ルは裏方屋独自のマニュアルです。

<ログアウト> → ログアウトし、ドラフティサイトのホーム画面に戻ります。

<ヘルプ> → 本国アメリカのドラフティサポートチームへメールが送信されます。そのため、日本語でのサポート

をご希望の方は、裏方屋のサポートチーム drafty@urakataya.comにメールをお願いいたします。

<招待> → ドラフティを使用したことのないユーザーへ英文での招待メールを送信できるフォームが開きます。
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<登録解除> → この<Unsub>(登録解除)ボタンと、タイトルレイヤーにあるデフォルト <編集>を押すことで表示

される <登録種類> <購読解除>ボタンの２箇所、既存の登録解除ボタンがございますが、裏方屋からご登録し

ていただいているユーザーに限り、これらのボタンは無効になっております。　詳しくは、1-0. 使用前のご注意

(必ずお読みください) をご覧ください。

2. オブジェクトについて

通常時の表示

2-1. <建築物四角>

建築物レイヤーに属し、デフォルトで四角形のオブジェクトが配置でき、サイズ変更も可能です。主に建物の枠

組みを作図することができます。

<スタイル>から、[内壁]を選択すると、内側の斜線がなくなり、[外壁]と組み合わせることで建物の壁を形成でき

ます。
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以上のように、外壁の上に内壁のオブジェクトを重ねることで、壁の厚みも作図できます。

2-2. <セット四角>

セットレイヤーに属し、デフォルトでは四角形のオブジェクトが配置されます。
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サイズ変更も可能です。主に舞台美術やステージサイズの枠組みを作図することができます。

2-3. <建築物多角>

建築物レイヤーに属し、デフォルトでは五角形のオブジェクトが配置され、サイズ変更も可能です。頂点をクリッ

クすると、ドラッグ操作でその頂点だけを移動させることができます。そのため、様々な形へと調整することがで

きます。

頂点をクリックした後、Commandキー と<+>プラスキーを押すことで、時計回り側に頂点を追加できます。

頂点をクリックした後、Commandキーと< - >マイナスキーで反時計回り側に頂点を追加できます。
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追加した頂点は、クリックした後<削除>ボタンで削除することができます。

(キーボードのDeleteキーでも可能)

複雑な形をした建築物の製図も可能です。

2-4 <セット多角>

セットレイヤーに属し、デフォルトでは五角形のオブジェクトが配置され、サイズ変更も可能です。頂点をクリック

すると、ドラッグ操作でその頂点だけを移動させることができます。そのため、様々な形へと調整することができ

ます。
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頂点をクリックした後、Command と<+>プラスキーを押すことで、時計回り側に頂点を追加できます。

頂点をクリックした後、Command と< - >マイナスキーで反時計回り側に頂点を追加できます。

追加した頂点は、クリックした後<削除>ボタンで削除することができます。
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(キーボードのDeleteキーでも可能)

複雑な形をしたセットの製図も可能です。

2-5. <幕類>

セットレイヤーに属し、デフォルトでは波型の幕を配置することができます。

<スタイル>ボタンでの切り替えにより、直線の幕も配置することができます。

[スタイル１]

[スタイル２]

注意：この<幕類>ボタンから追加した幕は、スマートセクション機能がオンになっていても、断面図プ

レートには反映されません。その為、断面図の作図も必要な場合は、<バトン割表>ボタンから、幕の製図をして

いただくことを、お勧めします。
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2-6. <備品>

セットレイヤーに属し、デフォルトではソファのオブジェクトが出てきます。

カテゴリーを切り替えることで、様々なオブジェクトを配置可能です。

カテゴリー

<家具/Furniture>

ソファー、椅子、テーブル、ベットを配置できます。

<音楽/Music>

ピアノ、マイク、ドラムを配置できます。

<建築/Architecture>

ドアの開閉範囲や、ドアの閉まっている状態の作図ができます。

<詳細/Details>

Drafting Tools → センターマークを配置できます。

Booms → 照明スタンドを配置できます。
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Rigging → チェーンモーターのピックアップポイントを配置できます。

Section → 様々な角度から見たソースフォーのオブジェクトを配置でき、断面などに役立ちます。

2-7. <ノート>

寸法レイヤーに属し、文字入力ができる四角いオブジェクトが配置されます。

テキストサイズも変更可能です。

外側の枠の表示を消したい場合は、<線の細さ>を０に設定すると、テキストのみの表示になります。

2-8. <定規>

寸法レイヤーに属し、長さを表すオブジェクトを配置できます。

ドラフティテクニカルサポート

drafty@urakataya.com
Youtube裏方屋ドラフティチャンネル
テクニカルサポートページ

販売店：裏方屋ドットコム

info@urakataya.com
https://www.urakataya.com

03-5843-4354
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ドラフティ

単位は、タイトルレイヤーの[単位：]で設定されている単位になります。

両端をドラッグしサイズを変更すると、自動でその長さが表示されます。

2-9. <直線パイプ>

ポジションレイヤーに属し、直線のバトンを配置することができます。

横に表示される[ポジション]に、バトン名を入力できます。

バトンの上に配置された灯体は、バトン全体を移動させると一緒に動かすことができます。

このバトンは、<セット>レイヤーの<スマートセクション>をオンにすることで、断面図プレートにも反映されます。

また、<セット>レイヤーの<バトン割表>をオンにすることで、バトン割表からもバトンを追加することができます。

詳しくは「<バトン割表> 機能 について」をご覧ください。

2-10. <スタンド>

ドラフティテクニカルサポート

drafty@urakataya.com
Youtube裏方屋ドラフティチャンネル
テクニカルサポートページ

販売店：裏方屋ドットコム
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ドラフティ

ポジションレイヤーに属し、灯体用のスタンドを配置することができます。

一緒に横に表示される[POSITION]には、スタンドの名称を入力できます。

スタンドは選択することで、回転させることや先端をドラッグすることで、長さの変更も行うことができます。

バトンと同様に、スタンドの上に灯体を配置できます。

デフォルトではソースフォーを上から見た図(グレー)も一緒に配置されます。

グレーに表示されるソースフォーはトップビューとしての表示であり、照明データベースには反映されていませ

ん。

ドラフティテクニカルサポート

drafty@urakataya.com
Youtube裏方屋ドラフティチャンネル
テクニカルサポートページ

販売店：裏方屋ドットコム
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ドラフティ

このソースフォーを非表示にしたい場合は、<灯体表示>ボタンをオフにすることで、消すことができます。

2-11. <エリスポ>

ドラフティテクニカルサポート

drafty@urakataya.com
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ドラフティ

機材レイヤーに属し、灯体を配置することができます。

<エリスポ>ボタンから 初に選ばれているのはソースフォーになります。

配置後も、<カテゴリー>から様々な灯体、レンズに変更可能です。

ソースフォーとパーライトのPAR64に限り、[照明シンボル：]を<Text>に変更する、度数や球のサイズをシンボル

上に表記するテキスト機能を使用できます。

この機能は、通常は有料オプションですが、裏方屋からご登録していただいたユーザーの皆様は無料

でお使いいただけますので、ぜひご利用ください。

2-12. <ムービング>

ドラフティテクニカルサポート

drafty@urakataya.com
Youtube裏方屋ドラフティチャンネル
テクニカルサポートページ

販売店：裏方屋ドットコム
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ドラフティ

機材レイヤーに属し、灯体を配置することができます。

<ムービング>でデフォルトで選択されているのは、VL3000 Spotです。

配置後も、<カテゴリー>から様々な灯体に変更可能です。

2-13. <スピーカー>

機材レイヤーに属し、各種スピーカーを配置することができます。

<スピーカー>でデフォルトで選択されているのは、小型スピーカーです。

<カテゴリー>から様々なスピーカーに変更可能です。

ドラフティテクニカルサポート

drafty@urakataya.com
Youtube裏方屋ドラフティチャンネル
テクニカルサポートページ

販売店：裏方屋ドットコム
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ドラフティ

2-14. <ラック>

機材レイヤーに属し、システムラックを配置することができます。

<コンポーネント>から、追加するラックのサイズ(1U〜5U)を選択し、<追加>を選択すると、ラック内部に細かい

機材を配置できます。

内部に配置した機材は、ドラッグすることでラック内の配置順序を変更できます。

<インポート>から、内部に配置する機材の画像を取り込むこともできます。

オブジェクト自体のサイズは、上下をドラッグすることで、オブジェクトそのもののサイズの変更を行うことができ

ます。

2-15. <映像>

ドラフティテクニカルサポート

drafty@urakataya.com
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テクニカルサポートページ
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ドラフティ

機材レイヤーに属し、プロジェクターや、LEDパネルなど、映像機器を配置することができます。<映像>でデフォ

ルトで選択されているのは、ミディアムサイズのプロジェクターです。

配置後も、<カテゴリー>から様々な映像機器に変更可能です。

2-16. <信号配線>

機材レイヤーに属し、データ配線図用の入力＆出力オブジェクトを配置することができます。

黄色いドットが入力ポート、青いドットが出力ポートです。

オブジェクトの上下をドラッグすることでサイズが変更でき、それに伴いポート数も増やすことができます。

ドラフティテクニカルサポート

drafty@urakataya.com
Youtube裏方屋ドラフティチャンネル
テクニカルサポートページ

販売店：裏方屋ドットコム
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ドラフティ

それぞれのポートはドラッグし、配線することができます。

Shift キー時の表示

ドラフティテクニカルサポート

drafty@urakataya.com
Youtube裏方屋ドラフティチャンネル
テクニカルサポートページ
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ドラフティ

2-17. <建築物直線>

建築レイヤーに属し、両端をドラッグすることで長さや角度も変更できます。

<ライン>を変更することで、太さの変更も可能です。

2-18. <セット直線>

セットレイヤーに属し、両端をドラッグすることで長さや角度も変更できます。

<ライン>を変更することで、太さの変更も可能です。

コンモ線を描くのにも使用できます。

ドラフティテクニカルサポート

drafty@urakataya.com
Youtube裏方屋ドラフティチャンネル
テクニカルサポートページ

販売店：裏方屋ドットコム
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ドラフティ

2-19. <人物像>

セットレイヤーに属し、断面図のプレートなどで役に立つ、人物モデルです。<Figure>から16種類の人物モデル

を選択できます。

2-20. <矢印>

ドラフティテクニカルサポート

drafty@urakataya.com
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ドラフティ

寸法レイヤーに属し、様々な用途で使用できる矢印です。

同じレイヤーの<ノート>と合わせて、使用できます。

注意：矢印の編集に関して、バグレポートの「矢印シンボル」をご覧ください。

2-21. <メジャー>

寸法レイヤーに属し、図面のセンターラインからの距離を自動で表示します。

メジャーそのものをドラッグし、位置を移動させることも可能です。

<長さ>に値を入力することで、指定の長さのメジャーを作成できます。

表示される数値は、図面の縮尺を反映しているので、PDFをインポートした際、PDFの縮尺を合わせる時にも役

に立ちます。

ドラフティテクニカルサポート

drafty@urakataya.com
Youtube裏方屋ドラフティチャンネル
テクニカルサポートページ
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ドラフティ

注意：メジャーオブジェクトに関して、バグレポートの「<メジャー>オブジェクトの不具合」をご覧くださ

い。

2-22. <曲線パイプ>

ポジションレイヤーに属し、曲線のバトンを配置することができます。

一緒に横に表示される[Position]に、バトン名を入力できます。

バトンの上に配置された灯体は、バトン全体を移動させると一緒に動かすことができます。

ダブルクリックすることで、曲線のバトンの形状をドラッグ操作により細かく編集できるようになります。

ドラフティテクニカルサポート

drafty@urakataya.com
Youtube裏方屋ドラフティチャンネル
テクニカルサポートページ
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ドラフティ

ダブルクリックすることで、両端と真ん中に表示されるドットをドラッグし、動かすことができるようになります。そ

のため、様々な形状の曲線パイプに編集可能です。

2-23. <2X スタンド>

ポジションレイヤーに属し、２列に灯体が配置されたバトンを表示させることができます。

ドラフティテクニカルサポート

drafty@urakataya.com
Youtube裏方屋ドラフティチャンネル
テクニカルサポートページ
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ドラフティ

スタンドは選択することで、回転させることや先端をドラッグすることで、長さの変更も行うことができます。

バトンと同様に、スタンドの上に灯体を配置できます。

デフォルトではソースフォーを上から見た図(グレー)も一緒に配置されます。

グレーに表示されるソースフォーはトップビューとしての表示例であり、照明データベースには反映されていませ

ん。

このソースフォーを非表示にしたい場合は、<スタンド種類>ボタンをオフにすることで、消すことができます。

2-24 <パーライト>

機材レイヤーに属し、パーライトを直接配置することができます。

<カテゴリー>からパーライトを選択する手間を省けます。

配置後も<カテゴリー>から様々な灯体に変更可能です。

ドラフティテクニカルサポート

drafty@urakataya.com
Youtube裏方屋ドラフティチャンネル
テクニカルサポートページ

販売店：裏方屋ドットコム
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ドラフティ

ソースフォーとパーライトのPAR64に限り、[照明シンボル：]を<Text>に変更していだたくと、度数や球のサイズ

をシンボル上に表記するテキスト機能を使用していただけます。

これは、本来ドラフティでは別途有料の機能であり、裏方屋からご登録していただいたみなさまへの特権となっ

ておりますので、ぜひご利用ください。

2-25. <マイク>

機材レイヤーに属し、マイクを直接配置することができます。

<マイク種類>から様々なマイクに変更可能です。

同じ機材レイヤーの信号配線オブジェクトの入力ポートに接続することができます。

ドラフティテクニカルサポート

drafty@urakataya.com
Youtube裏方屋ドラフティチャンネル
テクニカルサポートページ
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ドラフティ

Command キー時の表示

2-26. <建築物曲線>

建築物レイヤーに属し、曲線のオブジェクトが配置されます。

ドラフティテクニカルサポート

drafty@urakataya.com
Youtube裏方屋ドラフティチャンネル
テクニカルサポートページ
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ドラフティ

<スタイル>から、[内壁]を選択すると、内側の斜線がなくなり、[外壁]と組み合わせることで建物の壁を形成でき

ます。

ダブルクリックで、両端と真ん中にドットが表示され、ドラッグ操作により形状を細かく編集できるようになります。

2-27. <セット曲線>

セットレイヤーに属し、曲線のオブジェクトが配置されます。

<スタイル>から、各種表示方法を変更できます。

ダブルクリックで、両端と真ん中にドットが表示され、ドラッグ操作により形状を細かく編集できるようになります。

Alt / Option キーの表示

2-28. <建築物円>

ドラフティテクニカルサポート

drafty@urakataya.com
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ドラフティ

建築物レイヤーに属し、ドラッグすることで大きさも変更できます。

<ライン>を変更することで、太さの変更も可能です。

<スタイル>から[内壁]を選択すると、内側の斜線がなくなり[外壁]と組み合わせることで建物の壁を形成できま

す。

2-29 <セット円>

セットレイヤーに属し、ドラッグすることで大きさも変更できます。

<ライン>を変更することで、太さの変更も可能です。

ドラフティテクニカルサポート

drafty@urakataya.com
Youtube裏方屋ドラフティチャンネル
テクニカルサポートページ
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ドラフティ

主に舞台美術の枠組みなどを作図することができます。

2-30. <マーカー>

セットレイヤーに属し、チェーンモーターや、見切れ線を表示する際の基準ポイントとしてなど、各種マークポイン

トとして使用できます。

モーターポイントのオブジェクトは、<備品>→[カテゴリー: Details]→[タイプ: Rigging]→<配列>から、様々な

チェーンモーターを選択することができます。

2-31. <トラス>

ポジションレイヤーに属し、トラスを配置することができます。

ドラフティテクニカルサポート

drafty@urakataya.com
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ドラフティ

一緒に横に表示される[Position]に、トラス名を入力できます。

トラスの上に配置された灯体は、トラス全体を移動させると一緒に動かすことができます。

このトラスは、<セット>レイヤーの<スマートセクション>をオンにすることで、断面図プレートにも反映されます。

2-32. <ラダー>

ポジションレイヤーに属し、ラダー状の吊り込みパイプを配置することができます。

一緒に横に表示される[Position]に、ラダー名を入力できます。

ラダーを回転させたり、先端をドラッグして長さや幅の変更も行うことができます。

グレーに表示されるソースフォーはトップビューとしての表示例であり、照明データベースには反映されていませ

ん。

このソースフォーを非表示にしたい場合は、<スタンド種類>ボタンをオフにすることで、消すことができます。
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ドラフティ

2-33. <ボーダーライト>

機材レイヤーに属し、ボーダーライトを直接配置することができます。

<カテゴリー>からボーダーライトを選択する手間を省けます。

配置後も<カテゴリー>から様々な灯体に変更可能です。

2-34. <マルチ>
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機材レイヤーに属し、音響のマルチ配線用のオブジェクトを配置できます。

両端はドラッグすることで、<信号配線>オブジェクトの入出力ポートに接続できます。

3. 便利ツール

通常時の表示
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ドラフティ

3-1. <元に戻す>

１つ前の作業に戻ることができます。

連続してクリックすることで、その回数だけ作業を取り消すことができます。

3-2. <反転>

オブジェクトの向きを反転させることができます。

3-3. <左へコピー>

<間隔>に入力された距離をあけて、図面の左側へオブジェクトをコピーします。

<右へコピー>はShiftキーを押すことで表示されます。

<上へコピー>はCommand キー時に表示されます。

<下へコピー>はAlt / Option キー時に表示されます。

3-4. <左へ移動>

<間隔>に入力された距離だけ、図面の左側へオブジェクトを移動させます。

<右へ移動>はShiftキーを押すことで表示されます。

<上へ移動>はCommand キー時に表示されます。
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ドラフティ

<下へ移動>はAlt / Option キー時に表示されます。

3-5. <CL 反転>

センターラインを基準として反転複製します。

3-6. <グループ>

同時に選択したオブジェクトをグループ化し、１つのオブジェクトとします。

3-7. <削除>

選択したオブジェクトを削除します。

キーボードのDeleteキーと同様です。

3-8. <前に移動>

同じレイヤー内で重なり合うオブジェクトに対し、選択したオブジェクトを前側に出して表示します。

(写真：奥側になっているソースフォーに対し、<前に移動>を押す前。)
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ドラフティ

(写真：<前に移動>を押した後。奥側になっているソースフォーが前へ移動します)

3-9. <整列X>

選択された複数のオブジェクトに対し、左右（X軸）を合わせます。

どのオブジェクトが基準になるかは、「先に図面に配置されたオブジェクト」、

つまり、図面に配置された順番が基準になります。
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ドラフティ

3-10. <整列Y>

選択された複数のオブジェクトに対し、上下（Y軸）を合わせます。

どのオブジェクトが基準になるかは、「先に図面に配置されたオブジェクト」、

つまり、図面に配置された順番が基準になります。

3-11. <スペースX>

選択された複数のオブジェクトに対し、横幅（X軸）を一定に保ち、配置させます。

(以下写真：<スペースX>を押す前)

(以下写真：<スペースX>を押した後)
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ドラフティ

3-12. <ズーム＋>

初のクリックで、選択したオブジェクトに画面中央を合わせます。

次のクリック以降は、そのオブジェクトにズームアップしていきます。

Shift キー時

3-13. <やり直し>

<元に戻す>で取り消した作業を、再度復帰できます。

3-14. <逆向き>

オブジェクト自体を”裏返し”ます。
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ドラフティ

これは、横から見たオブジェクトを逆向きにさせるのに有効です。

例えば、横向きのVL3000を選択し、<逆向き>をクリックすることで、反対に向けることができます。

通常

<逆向き>をクリック
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ドラフティ

3-15. <右へコピー>

<間隔>に入力された距離をあけて、図面の左側へオブジェクトをコピーします。

<左へコピー>は通常時に表示されます。

<上へコピー>はCommand キー時に表示されます。

<下へコピー>はAlt / Option キー時に表示されます。

3-16. <右へ移動>

<間隔>に入力された距離だけ、図面の左側へオブジェクトを移動させます。

<左へ移動>は通常時に表示されます。

<上へ移動>はCommand キー時に表示されます。

<下へ移動>はAlt / Option キー時に表示されます。

3-17. <PL 反転>

プラスターラインを基準として反転複製します。

3-18. <グループ解除>

通常時に表示される<グループ>を使用し、グループ化させて一つになったオブジェクトの、グループ解除を行い

ます。
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ドラフティ

3-19. <奥に移動>

同じレイヤー内で重なり合うオブジェクトに対し、選択したオブジェクトを奥側にして表示します。

3-20. <左に並べる>

Ver 4.0.5現在、<整列X>と同じ機能になっております。（今後変更予定）

選択された複数のオブジェクトに対し、左右（X軸）を合わせます。

どのオブジェクトが基準になるかは、「先に図面に配置されたオブジェクト」、

つまり、図面に配置された順番が基準になります。

3-21. <整列T>

Ver 4.0.5現在、<整列Y>と同じ機能になっております。（今後変更予定）

選択された複数のオブジェクトに対し、上下（Y軸）を合わせます。

どのオブジェクトが基準になるかは、「先に図面に配置されたオブジェクト」、

つまり、図面に配置された順番が基準になります。

3-22. <スペースY>

選択された複数のオブジェクトに対し、縦幅（Y軸）を一定に保ち、配置させます。

(以下写真：<スペースY>を押す前)
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ドラフティ

(以下写真：<スペースX>を押した後)
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ドラフティ

3-23. <ズーム - >

クリックごとに画面をにズームアウトしていきます。

Command キー時の表示

3-24. <上へコピー>

<間隔>に入力された距離をあけて、図面の上側へオブジェクトをコピーします。

<左へコピー>は、通常時に表示されます。

<右へコピー>は、Shift キー時に表示されます。

<下へコピー>は、Alt / Option キー時に表示されます。

3-25. <上へ移動>

<間隔>に入力された距離だけ、図面の上側へオブジェクトを移動させます。

<左へ移動>は、通常時に表示されます。

<右へ移動>は、Shift キー時に表示されます。

<下へ移動>は、Alt / Option キー時に表示されます。

注意：オブジェクトの重なり合いを修正する場合は、通常時に表示される<前に移動>を使用してくださ

い。
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ドラフティ

3-26. <用紙合わせ>

画面を用紙全体に合わせます。

Alt / Option キー時の表示

3-27. <下へコピー>

<間隔>に入力された距離をあけて、図面の下側へオブジェクトをコピーします。

<左へコピー>は、通常時に表示されます。

<右へコピー>は、Shiftキーを押すことで表示されます。

<上へコピー>は、Command キー時に表示されます。

3-28. <下へ移動>

<間隔>に入力された距離だけ、図面の下側へオブジェクトを移動させます。

<左へ移動>は、通常時に表示されます。

<右へ移動>は、Shift キー時に表示されます。

<上へ移動>は、Command キー時に表示されます。
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3-29. <スケール>

インポートしたPDFやDXFファイルの縮尺を合わせることができます。

手順１：インポートしたPDFを選択します。

手順２：<スケール>を押します。

手順３：始点となるポイントをクリックします。

手順４：終点となるポイントをクリックします。

手順５：表示された[測定値を入力] 画面に、始点から終点までの距離を入力します。

手順６：入力された値になるよう、インポートしたPDF(DXF)のサイズが収縮/拡大します。

注意：Ver 4.0.4 現在のバグレポートページの「<スケール>使用時に入力する数値の、小数点以下の

値について」をご覧ください。
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3-30. <右に並べる>

Ver 4.0.5現在、<整列X>と同じ機能になっております。（今後変更予定）

選択された複数のオブジェクトに対し、左右（X軸）を合わせます。

どのオブジェクトが基準になるかは、「先に図面に配置されたオブジェクト」、つまり図面に配置された順番が基

準になります。

3-31. <整列B>

Ver 4.0.5現在、<整列Y>と同じ機能になっております。（今後変更予定）

選択された複数のオブジェクトに対し、上下（Y軸）を合わせます。

どのオブジェクトが基準になるかは、「先に図面に配置されたオブジェクト」、つまり図面に配置された順番が基

準になります。

3-32. <選択合わせ>

選択したオブジェクトに対し、拡大ズームをします。

アクセサリーなどをしっかり確認できます。
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4. <バトン割表> 機能 について

<セット>レイヤーにある<バトン割表>をオンにすると、様々な機能を持ったバトン割り表を作成することができま

す。

4-1. 番号

表示されるバトンの数です。デフォルトでは10になっておりますが、使用するバトン数を入力することができま

す。
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ドラフティ

4-2. 前奥の距離

設定するバトンの、舞台前(Y:0)からの距離を入力することができます。

<前奥の距離>ボタンをオンにすると、バトン割り表に入力欄が表示されます。

4-3. 高さ

バトンの高さを入力できます。

ここで入力された高さは、<スマートセクション>ボタンがオンになっていれば、断面図プレートにも反映されます。

4-4. 幅

バトン割り表の表示する幅を設定できます。

<シングル>と<ダブル>から設定することができ、<ダブル>にすると、２列に表を表示します。

4-5. ポジション

<ポジション>を押すことで、バトンを追加できます。

バトンが表示されると同時に、<ポジション>レイヤーに切り替わりますので、そこからバトンの長さなどを入力で

きます。

バトン割り表から表示したバトンの位置は、表と連結されているため、<ポジション>レイヤーからXとYの値は指

定できません。そのため、バトンの位置を変更する場合は、<セット>レイヤーに戻り、バトン割り表から指定して

いただく必要があります。高さ(Z)と、バトンの長さはポジションレイヤーからも入力することができます。
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4-6. 一文字幕

<一文字幕>を押すことで、一文字幕を追加することができます。

<スマートセクション>ボタンがオンになっていれば、断面図プレートにも反映されます。

断面図プレートでは、マーカーオブジェクトから自動で見切れラインが表示され、一文字幕の高さと連動します。

4-7. 袖幕

<袖幕>を押すことで、センターラインをはさみ、上手、下手に袖幕を追加することができます。この袖幕は、どち

らか片側を動かすと、反対側も対象に動かすことができます。
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断面図では、高さに対してフロア面まで接地するだけの長さを持った袖幕が製図されます。

4-8. セット
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<セット>を押すと、舞台美術などを上から見たオブジェクトを表示できます。

ドラッグ操作や、長さ、高さを入力し、任意の大きさに設定できます。

また、RX、RYを調節することで、オブジェクトの四角をアール(曲線)にできます。

(セット_2)

5. スマートセクション機能について

<セット>レイヤーにある、<スマートセクション>ボタンをオンにして、平面図プレート(プレート１)で描かれた図面

情報を元に、断面図プレート(プレート２)へ自動で断面図を製図します。

スマートセクションが適用された状態の断面図プレートには、人物像とマーカーが自動で配置されます。

<バトン割表>から一文字幕を追加した図面である場合、断面図プレートのマーカーから、見切れラインの確認

できる線が一文字幕へと伸び、立端（タッパ）の確認などにも役立ちます。
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マーカーの位置や、一文字幕の高さ/長さは、ドラッグ操作で調整することができます。

スマートセクション機能は、製図作業の途中からでも適用/解除ができます。
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6. 3Dビーム / ビーム角度　機能について

灯体オブジェクトを選択し、<３Dビーム>ボタンをオンにすると、灯体の種類やレンズ、設置された高さが反映さ

れたビームが表示されます。

マゼンタのビームは、フロア面への照射範囲となっており、シアンのビームはフロア面から６フィート(約180cm)

高の照射範囲となっております。

そのため、人物などへのフォーカスの際の目安とすることができます。

ドラッグ操作で、フォーカスの方向を調整することも可能です。
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さらに、ソースフォーをはじめとするカッターの入る灯体においては、表示されるスライドバーによりカッターを入

れ込むことも可能です。

もう一方の<ビーム角度>ボタンでは、灯体シンボルからシンボルの方向が反映された2Dのビームが描き出さ

れます。

このビームは、断面図などであたりの確認を行うのに大変有効です。

ビームの先端をドラッグすることで、ビームの表示を伸ばすことができます。
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7. フォーカスポイント機能について

<機材>レイヤーからフォーカスポイントを追加することができます。

まず、<ﾌｫｰｶｽ追加>を押すことでフォーカスエリアを表す円が表示されます。

この円の大きさや名前は変更することができます。

その後、<灯体追加>ボタンを押すと以下の入力画面が表示されます。
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灯体の向き：

ドロップダウンから灯体の方向を選択します。

System Name :

灯体の目的を入力します（例：Voトップ）

フォーカスポイント :

フォーカスするフォーカスエリアの円の名称を入力します。

適角度 :

ここに入力された角度に一番近い形でフォーカスができるポジションを自動で探します。

カラー：

灯体のカラーを入力できます。

チャンネル：

チャンネル番号を入力できます。

以上の情報を入力し、<作図>を押すと、ドラフティが自動で適切なポジションに灯体を配置します。

注意：

灯体を追加する前に、バトンやトラスなどのポジションオブジェクトが図面上にあることと、フォーカスポイントが１

つ以上あることが条件になります。そのため、まずバトンやトラスを製図し、<FP追加>からフォーカスポイントを

決めた後、<灯体追加>から灯体の追加を行なってください。
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8. ショートカット集（Windows版）

以下のショートカットは、キーボードを「英数半角入力」でお使いください。

8-1. 画面の操作

カーソルの移動で製図スペースを移動 Shift + Alt +ドラッグ

0:0 ポイントの移動 スペース+ドラッグ

ズームアウト Alt + マイナスキー

ズームイン Alt + プラスキー

画面の移動 ← → ↑ ↓

8-2. 選択機能

現在のレイヤーにおける全てのシンボルを選択 Ctrl + A

図面における全てのシンボルを選択 Shift + Ctrl + A

選択しているシンボルと同じシンボルを全て選択 G

選択している灯体と同じチャンネルの灯体を全て選択 Shift + G

選択している灯体と同じカラーの灯体を全て選択 Alt + G
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8-3. オブジェクトの操作/コピー

以下は<間隔>に入力された距離を移動/コピーします。

選択した灯体を左へコピー D

選択した灯体を右へコピー Shift + D

選択したバトンを上へコピー D

選択したバトンを下へコピー Shift + D

選択した灯体を左へ移動 M

選択した灯体を右へ移動 Shift + M

選択したバトンを上へ移動 M

選択したバトンを下へ移動 Shift + M

8-4. レイヤー切り替え

アクティブレイヤーを建築物に設定 1

アクティブレイヤーをセットに設定 2

アクティブレイヤーポジションに設定 3

アクティブレイヤーを寸法に設定 4

アクティブレイヤーを機材に設定 5
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アクティブレイヤーをタイトルブロックに設定 6

8-5. 照明オブジェクト

ソースフォーを追加 L

パーライトを追加 Shift + L

ストリップライトを追加 Alt + L

フレネルを追加 Shift + Alt + L

8-6. 音響/映像/信号配線オブジェクト

スピーカーを追加 C

信号配線オブジェクトを追加 Shift + C

マイクを追加 Alt + C

マルチを追加 Y

ラックを追加 Shift + Alt + C

プロジェクターを追加 T

8-7. 建築物オブジェクト

建築物四角を追加 A
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<建築物直線>を追加 Shift + A

建築物円を追加 Alt + A

8-8. セットオブジェクト

セット四角を追加 S

セット直線を追加 Shift + S

セット円を追加 Alt + S

幕類を追加 B

8-9. 寸法オブジェクト

ノートを追加 X

矢印を追加 Shift + X

8-10. ポジションオブジェクト

バトンを追加 P

スタンドを追加 (シングル) Shift + P

スタンドを追加 (ダブル) Alt + P

ドラフティテクニカルサポート

drafty@urakataya.com
Youtube裏方屋ドラフティチャンネル
テクニカルサポートページ

販売店：裏方屋ドットコム

info@urakataya.com
https://www.urakataya.com

03-5843-4354

102 / 108

mailto:drafty@urakataya.com
https://www.youtube.com/channel/UCdXUVrILbvvAqQclAeFvlrw
https://www.urakataya.com/page/108
mailto:info@urakataya.com
https://www.urakataya.com/


ドラフティ

8-11. インポート/エクスポート

図面をPNG形式でエクスポート E

照明データベースを.csvファイルでエクスポート Shift + E

PDF をセットレイヤーにインポート I

8-12. ファイルの保存/開く

Googleドライブ内のファイルを開く O

別名で保存 Shift + O

ドラフティテクニカルサポート

drafty@urakataya.com
Youtube裏方屋ドラフティチャンネル
テクニカルサポートページ

販売店：裏方屋ドットコム

info@urakataya.com
https://www.urakataya.com

03-5843-4354

103 / 108

mailto:drafty@urakataya.com
https://www.youtube.com/channel/UCdXUVrILbvvAqQclAeFvlrw
https://www.urakataya.com/page/108
mailto:info@urakataya.com
https://www.urakataya.com/


ドラフティ

9. ショートカット集（Mac版）

以下のショートカットは、キーボードを「英数半角入力」でお使いください。

9-1. 画面の操作

カーソルの移動で製図スペースを移動 スペース+ドラッグ

0:0 ポイントの移動 Shift + Option +ドラッグ

ズームアウト Option + マイナスキー

ズームイン Option + プラスキー

画面の移動 ← → ↑ ↓

9-2. 選択機能

現在のレイヤーにおける全てのシンボルを選択 Control + A

図面における全てのシンボルを選択 Shift + Control + A

選択しているシンボルと同じシンボルを全て選択 G

選択している灯体と同じチャンネルの灯体を全て選択 Shift + G

選択している灯体と同じカラーの灯体を全て選択 Option + G

選択している灯体と同じポジション上の灯体を全て選択 Command + G
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9-3. オブジェクトの操作/コピー

以下は<間隔>に入力された距離を移動/コピーします。

選択した灯体を左へコピー D

選択した灯体を右へコピー Shift + D

選択したバトンを上へコピー D

選択したバトンを下へコピー Shift + D

選択した灯体を左へ移動 M

選択した灯体を右へ移動 Shift + M

選択したバトンを上へ移動 M

選択したバトンを下へ移動 Shift + M

9-4. レイヤー切り替え

アクティブレイヤーを建築物に設定 1

アクティブレイヤーをセットに設定 2

アクティブレイヤーポジションに設定 3

アクティブレイヤーを寸法に設定 4

アクティブレイヤーを機材に設定 5
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アクティブレイヤーをタイトルブロックに設定 6

9-5. 照明オブジェクト

ソースフォーを追加 L

パーライトを追加 Shift + L

ストリップライトを追加 Option + L

フレネルを追加 Shift + Option + L

9-6. 音響/映像/信号配線オブジェクト

スピーカーを追加 C

信号配線オブジェクトを追加 Shift + C

マイクを追加 Option + C

マルチを追加 Y

ラックを追加 Shift + Option + C

プロジェクターを追加 T

9-7. 建築物オブジェクト

建築物四角を追加 A
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<建築物直線>を追加 Shift + A

建築物円を追加 Option + A

9-8. セットオブジェクト

セット四角を追加 S

セット直線を追加 Shift + S

セット円を追加 Option + S

幕類を追加 B

9-9. 寸法オブジェクト

ノートを追加 X

矢印を追加 Shift + X

9-10. ポジションオブジェクト

バトンを追加 P

スタンドを追加 (シングル) Shift + P

スタンドを追加 (ダブル) Option + P

ラダーを追加 (3列幅) Command + P
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9-11. インポート/エクスポート

図面をPNG形式でエクスポート E

照明データベースを.csvファイルでエクスポート Shift + E

PDF をセットレイヤーにインポート I

9-12. ファイルの保存/開く

Googleドライブ内のファイルを開く O

新規ファイルを開く Shift + Option + Command + N

別名で保存 Shift + O
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info@urakataya.com
https://www.urakataya.com

03-5843-4354
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